
    „Zuckerrübe oder Zuckerrohr – Wer gewinnt das süße Rennen?“ 

Spielvorschlag 
 

Was ist das Zünglein an der Waage? 

      

 Zuckerrohr Zuckerrübe 

Runde 1   

Runde 2   

Runde 3   

…..   

Spielidee und Ablauf: 
Es werden zwei Gruppen von drei bis fünf Personen gebildet: die Befürworter_Innen von Rübenzu-

cker und die Befürworter_Innen von Rohrzucker. [Die anderen Teilnehmenden des Gemeindeabends 

sind das Publikum, das über die Wichtigkeit der verschiedenen Aspekte abstimmt (s.u.)]. Jede Gruppe 

erhält Informationen über ihren Favoriten und bespricht diese zunächst untereinander. Dann fordert 

die Spielleitung abwechselnd jeweils ein Mitglied der Gruppen auf, ein Argument für ihren Favoriten 

vorzubringen. Die andere Gruppe kann aus ihrer Sicht ein Argument für ihren Favoriten vorbringen. 

Die jeweiligen Argumente sollten sich auf ähnliche Gesichtspunkte der Bewertung beziehen, wie z.B. 

Anbau, Transport oder auch - allgemein gesagt - soziale, ökologische, ökonomische Faktoren. 

Es sind verschiedene Methoden der Auswertung denkbar. Es kann nach jeweils einem Argument von 

jeder Seite abgestimmt werden, welches Argument für wichtiger erachtet wurde und die jeweilige 

Stimmenzahl kann in die „Waage geworfen“ (z.B. ähnlich obenstehender Tabelle auf einer Flipchart) 

werden. „Stimmberechtigt“ sind sowohl das Publikum als auch die Mitglieder der Spielgruppen. 

Oder alle Teilnehmenden bekommen einen Zettel mit einer Tabelle (siehe unten) und können für sich 

Pluspunkte notieren. Abgestimmt wird dann erst, nachdem alle Argumente gehört worden sind.  

 sozial umwelt- bzw. klima-

freundlich 

wirtschaftlich 

Zuckerrübe    

Zuckerrohr    

Vorbereitung: 
Die Spielkarten mit den Informationen (Dateinamen: Spielkarten Zuckerrohr bzw. Spielkarten Zucker-

rueben) werden ausgedruckt und ausgeschnitten. Je nach Entscheidung für die eine oder andere Art 

der Abstimmung werden einzelne Bewertungsbögen oder ein großes Flipchart-Papier vorbereitet. 

 


